DOSSIER GIMCANA

Descobreix I'entorn, explorador
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Descobrim la flora i la fauna de I'estany de Banyoles com si féssim exploradors.
Seguint les pistes i responent les preguntes descobrirem qué amaga I'entorn de
I'estany.

Es tracta d’'un joc de recerca de pistes per poder recérrer la ruta establerta. Les
pistes que s’han de trobar seran simbols distribuits per les rutes creades. Els
simbols soén elements que es poden escanejar utilitzant I'aplicacié Aurasma.
Les pistes corresponen a preguntes que, amb l'ajuda del dossier, han de
respondre. A mesura que trobes les pistes avances en el joc.

El primer equip que arriba al desti guanya!

Entre 30 minuts i 1 hora.

1. Conéixer la fauna i flora de I'entorn.
2. Reconéixer I'estany de Banyoles com un espai natural, on hi conviuen
gran diversitat d’espécies.

* Un dispositiu mobil
* Instal-lar la aplicacié Aurasma
* Dossier de preguntes



Crea un compte

i comenca a disfrutar Aurasma
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Sequeix el nostre perfil

i ja pots comencar el joc, explorador!




Gimcana

La gimcana esta pensada per a un total de 25 persones distribuides en tres
equips. Cada equip ha de disposar d’'un dispositiu mobil i tenir instal-lada
I'aplicacié Aurasma.

Com funciona la gimcana?
El joc comencga al Parc de la Draga. A un costat del parc hi ha tres arbres, alla

€s on es situaran els equips. Aquests arbres podran ser reconeguts facilment
gracies a uns simbols situats al terra. Sén aquests:

Els simbols de pregunta es situaran a tots els punts d’interés que hem escollit
per a la ruta. El simbol esta format per un animal juntament amb el niumero de
pregunta i acompanyat per tres tipus de respostes.

Primer s’ha d’escanejar I'animal que us indicara quina és la pregunta que ha de
respondre. En el dossier trobareu les tres respostes. S'escull la resposta
correcta i a continuacié s’escaneja la forma que correspongui a la resposta
escollida. Un cop escanejada la resposta us apareixera a la pantalla una
imatge del lloc on trobareu la seguent pista.



Un cop s’ha finalitzat la ruta i heu arribat a I'dltima pregunta és hora de contar
els punts.

Mireu quines son les respostes que heu encerclat i després conteu, a la taula
seguent, els punts que equivalen.

Hi ha dos tipus de respostes:
1. Les de 10 punts son les respostes correctes.
2. Les respostes de -5 son les incorrectes, en aquest cas resten punts.

a b c a b c a b c

1 -5 10 -5 -5 -5 10 10 -5 -5
2 10 -5 -5 -5 -5 10 -5 10 -5
3 10 -5 -5 10 -5 -5 10 -5 -5
4 -5 -5 10 -5 10 -5 -5 -5 10
5 -5 10 -5 10 -5 -5 -5 10 -5
6 -5 -5 10 -5 -5 10 -5 10 -5
7 -5 -5 10 10 -5 -5 -5 -5 10
8 10 -5 -5 -5 10 -5 10 -5 -5
9 -5 10 -5 -5 -5 10 -5 -5 10
10 10 -5 -5 -5 10 -5 -5 10 -5




Haida, ha creat aquesta activitat per tal de que els mes petits apreciin el medi
natural que els envolta. Una activitat per aprendre i passar-ho bé.

T’ha agradat I'experiéncia? Ens encantaria saber-ho!
Comparteix una fotografia amb el hashtag:



